Tuto Musée-Labyrinthe

Le musée des Beaux-Arts te manque ? A nous aussi !
En attendant sa réouverture, inventons-en un fantastique.
Sous forme de plan, imagine un musée-labyrinthe.

Attention, c'est un labyrinthe tréees particulier, ou cohabitent ceuvres d'art,
visiteurs, surveillants et ...monstres cachés.

Tu devras créer ce musée étrange, effrayant et incroyable !

A travers les salles, tu cacheras des piéces secrétes, des pi¢ges, des trésors
et bien slr des créatures ¢tonnantes.

Utilise ton imagination débordante et invente toutes sortes de picges ou de
pieces magiques : n'oublie surtout pas les tableaux et les sculptures et la
fameuse salle des Tombeaux!!

Voici quelques idées de choses merveilleuses (ou pas) a découvrir et a
cacher dans ton musée :

— un jardin aux plantes magiques

— un coffre plein de pi¢ces d'or

— un dragon

— la réserve souterraine des ceuvres du musée
— l'incroyable laboratoire d'arts-plastiques

— des impasses sombres et humides

Materiel :
une grande feuille de papier,
crayon de papier, gomme

crayons de couleurs / feutres

Utilise les 1égendes et le modele ci-dessous pour représenter les ¢léments
de ton labyrinthe :

A toi de jouer...Oups de dessiner.
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